
 

 

靜宜大學資訊工程學系 

系友分享 
靜宜資工系碩士班 112年度畢業生 

灰色心智工作室遊戲工程師 

 

 資工系的同學們大家好，很榮幸我有這個機會跟大家分享一些我的個人經歷。我在小時候接觸

過許多各種類型的電玩遊戲，而在享樂的同時，偶爾會冒出像是，如果這個敵人做出了這樣的動作的

話，或者是如果在跳躍的時候加入了這個功能的話，或許可以讓遊戲變得更好玩！之類的想法，因此

在大學的時候我選擇了就讀資工系，朝著成為一名遊戲工程師這個目標前進。 

 雖然在靜宜大學當中，關於遊戲設計相關的課程比較稀少，但是透過學校所安排的課程當中學

到的程式基礎，加上在競技程式培力基地當中的練習，讓我在程式設計上有了不錯的基礎，因此在自

學遊戲程式設計的時候，能夠有不錯的成效。 

 而在就讀大學的期間，透過畢業專題，完成了將實體桌遊數位化的作品；在研究所期間，研究

ＡＩ於遊戲當中的應用；在閒暇之餘，則是陸陸續續開發了塔防、卡牌對戰、卡牌角色冒險、以及２

Ｄ平台等各種不同類型的遊戲。這些製作經驗都是很好的履歷素材，展示了我的學習歷程以及能力。

也因此在畢業之後，我順利的加入了遊戲工作室，在創作有趣的遊戲的同時，也持續在磨練自己的遊

戲設計能力，包括程式設計、遊戲機制構思以及特效等。 

 我想透過我的經驗告訴大家的是，希望大家能夠找到自己所追求的目標，因為只要你有充足的

學習動力，在靜宜大學當中，除了圖書館之外，師長、同儕、學長姐又或者是學弟妹，都能夠給予你

不少的幫助！最後祝福大家，在大學期間能夠過得充實，並且在未來能夠活用自己所學到的技術，以

成就更好的自己！ 
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